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“Tahtsime teha midagi vudset, mis kdnataks sihtgruppi. Tulemus Gletab
kdik meie ootused. Geniaalne.” Pille-Riin Kristmann, tellija esindaja

Vangla VR-mdng on interaktiivne turundusmaterjal tutvustamaks sihtgrupile vanglaametnike t66d ja
uut vastvalminud Tallinna Vanglat kui véimalikku t66keskkonda.

Meie eesmark oli leida valjund, kuidas kdnetada sihtgruppi (noored, kes on valimas endale eluks
esimest/uut ametit) véimalikult kaasahaaravalt.

Selleks |6ime VR mangu, kus mangijal tuleb vanglaametnikuna ajapeale Iébida 4 missiooni,
mis kdik imiteerivad véimalikult erinevaid vanglaametniku igapdevatéés ettetulevaid
situatsioone - enese kehtestamine vasturddkiva vangiga, reageerimine vangide omavahelise
kakluse korral, vanglast pdgenemisteede mérkamine, kambris keelatud asjade otsimine.
Kaik missioonid toimuvad erinevates vangla osades (osakond, kamber, korvpallivaljak, dueala),
et ndidata vue Tallinna Vangla téékeskkonda.

Méng asub unikaalsel platvormil, kus mangija saab lilkuda erinevate missioonide vahel ja
lahendada tlesandeid ajapeale. Mangu |6pus saab mangija Glevaate
vanglaametnikuks dppimise vdimalustest.

Tulemuseks on kaasaegne ja interaktiivne turundusmaterial,
mis kdnetab sihtgruppi oma uvudsuse, innovatiivsuse, informatiivsuse ja kaasahaaravusega.

Mangu ei ole vdimalik mangida veebis (tellija soovil), vaid ainult erinevatel messidel, koolitustel, Gritustel,
kuhu Vanglaamet koos VR-prillidega vélja |aheb.




