Dare to be Analogue

Lubasime virtuaalelust kullastunud IT-ettevdttel Gheks paevaks digiilma unustada -
ent samas hoidsime harjumusparased arvutielemendid turvaliselt kaeulatuses.

EESMARK

Tugevdada igapaevaselt Tallinna ja Minski kontorite
vahel jagunenud meeskondade Uhtsust.

Pakkuda to6tajatele mdddukalt flusiliselt
valjakutsuvat meelelahutust vabas &hus.

Meenutada labi irooniaprisma tarvidust igapaevatoos
ja -elus digiseadmete pruukimisega piiri pidada.

Kinnistada Helmese kui moodsa ja innovatiivse
té6andja kuvandit.

Tekitada soodus pinnas uute toéoprotsesside ja
toodete valjatéotamiseks, tuues seltskonna hetkeks
rutiinist valja.

ELLUVIIMINE

Et Helmese kui eesrindliku IT-firma
mitmesajaliikmelise personali argipaev méddub
peaaegu jaagitult digitaalkeskkonnas, oli parimaks
rutiinimurdjaks suvepaevade korraldamine maalilisel
mererannal. Otsustasime eksperimendi aga viimse
vindini adrmusesse podrata ning vdimaldada
helmeslastele paeva totaalses analoogmaailmas.
Selleks tuli alguparaseks muuta juba
ettevalmistusprotsess, mille krooniks tuli end
suvepadevadele kirja panna vanakooli
registratuurilauas.

Omalaadse vimkana ei loobunud me nutimaailma
elementidest siiski taielikult, vaid vastupidi, 1dime
need reaalselt. Kohapeal v6eti tiimidena mddtu
analoog-katserajal, mille punktide hulgas olid naiteks
Angry Birdsi tapsuslaskmine; Minesweeper, kus tuli
metallidetektoriga rannaliivast miine leida;
Super-Mario takistusrada; Photoshopiga plakati
téotlemine, Solitaire’i kaartide ladumine ning Google'i
abil risténa lahendamine.

Iga osaleja luua oma flusilise Facebooki profiili, kuhu
polaroidkaamera abil tehtud pilte postitada ning
erinevate emotikonidega teiste suvepaevaliste
postitustele tagasisidet anda.

Baarist sai jooke napu vahel pUsivate bitcoinide eest
ning tutvusi sai sobitada kaelakaardil oleva
Tinderi-tiku (matchi) abil.

KLIENT: HELMES

TULEMUSED

Rahvuslikult ja kultuuriliselt darmiselt eripalgeline
kollektiiv leidis Uhise keele ja teineteisemdistmise
ning j6udis veelgi tugevama veendumuseni, et
Helmes on vaart td6andja. Killap seisis selle taga ka
asjaolu, et paadunud IT-mehi ja -naisi ei rebitud
jarsult taiesti harjumatusse keskkonda, vaid
vBimaldati neil parismaailma tunnetada just |abi
sudameldhedaste digielementide. Tugev kollektiiv
vBimaldab Helmesel edukalt jatkata varbamist
dlitihedal IT-turul, kus niigi kdrge palgataseme juures
saavad tihtipeale maaravaks just "pehmed
vaartused".



